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Utworzenie w gminie Krzeszowice fablabu z 4
innowacyjnymi interaktywnymi pracowniami

| N\ MALOPOLSKA

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Matopolski - Polska Unig Europejska

Utworzenie w gminie Krzeszowice fablabu z 4
innowacyjnymi interaktywnymi pracowniami

Celem projektu jest podnoszenie kompetencji zawodowych mieszkancow regionu zgodnie z potrzebami
rynku pracy poprzez stworzenie fablabu z 4 pracowniami interaktywnymi.

Wartos¢ catkowita projektu: 8 922 984,39 zi

Wysokos¢ wktadu Funduszy Europejskich: 7 548 536,71 zt (85,00%)

Wsparcie finansowe projektu pochodzi z Unii Europejskiej z Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Malopolski 2021- 2027
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innowacyjnymi interaktywnymi pracowniami
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Dzialanie 1 Adaptacja budynku gminnego na potrzeby stworzenia fablabu z 4 pracowniami
interaktywnymi.

Zadanie ma polega¢ na rozbudowie-adaptacji istniejacego juz budynku gminnego oraz wyposazenie celem
stworzenia fablabu z 4 pracowniami interaktywnymi. Istnieje potrzeba tworzenia infrastruktury
specjalistycznej i wyposazanie innowacyjnych pracowni - laboratoriéw typu fablab, tworzenie kreatywnych
przestrzeni dostepnych dla oséb indywidualnych, szkét, placéwek oswiatowych, w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych mieszkancéw regionéw zgodnie z potrzebami rynku pracy.

Fablab krawiecki to miejsce, w ktdrym mozna tworzy¢ wiasne projekty zwiazane z szyciem, haftem,
pikowaniem i innymi technikami krawieckimi. Korzystajac z nowoczesnego sprzetu, materiatléw i narzedzi,
mozna rozwija¢ swoje umiejetnosci, pasje i hobby. Pracownia bedzie oferowata warsztaty, na ktérych
mozna nauczyc¢ sie podstaw lub doskonali¢ swoja technike. To takze przestrzen do wspdtpracy, wymiany
pomysiéw i inspiracji z innymi mito$nikami sztuki krawieckiej, eksperymentowania, tworzenia i
odkrywania. Korzystajac z pracowni fablab krawieckiej, mozna mie¢ dostep do innych zasobdéw i
mozliwosci, ktére oferuja fablaby. Stanowisko fablabu - fablab krawiecki bedzie sktada¢ sie: ekran
dotykowy e - flip 75; uchwyt do ekranu obrotowy; zestaw wideokonferencyjny; zestaw transmisji
bezprzewodowej; hafciarka; prasowalnica elektryczna; komputerowa maszyna do szycia; n6z krawiecki;
stot krojczy; zestaw do ciecia i krojenia; stoty, krzesto siodtowe; przybornik krawiecki; tapeta filcowa;
ekran akustyczny 800 x 1600; panel miekki; szafa aktowa z nadstawka SBM 203.

VR/AR - LAB + design to miejsce, w ktorym mozna wykorzystywac technologie wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci do tworzenia i prezentowania réznych projektow zwiazanych z designem. Pracownia VR/AR
+ design bedzie wyposazona w technologie wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci (np. Microsoft
Hololens) oraz darmowego oprogramowania open-source, jak DesignSpark Mechanical czy TinkerCAD).
Pozwoli na tworzenie projektdw zaréwno prostych jak i skomplikowanych wykorzystujac klasyczne
oprogramowanie komputerowe jak i rozszerzona rzeczywistos¢ nadajaca nowa jakos$¢ i mozliwosci
pozwalajac na pelne wykorzystanie wyobrazni przestrzennej i estetycznej. Technologie VR i AR maja
szeroki zakres praktycznych zastosowan w réznych branzach i dziedzinach zwiazanych z designem. Moga
by¢ wykorzystywane do symulacji szkoleniowych, wizualizacji architektonicznych, prototypowania
sensorycznego produktow, zdalnej wspdtpracy, procedur opieki zdrowotnej i nie tylko.

Pracownia Proto-Lab bedzie wyposazona w drukarki 3D w najpopularniejszych technologiach (FDM oraz
SLA). Proto-Lab to miejsce, w ktérym mozna tworzy¢ wtasne modele i przedmioty z réznych materiatow,
takich jak plastik, drewno, metal czy zywica. Proto-lab bedzie umozliwiaja szybkie i tatwe tworzenie
prototypow i produktéw koncowych, bez koniecznosci posiadania specjalistycznych umiejetnosci czy
narzedzi. Wystarczy zaprojektowa¢ model w programie komputerowym, wybra¢ odpowiedni materiat i




uruchomic proces drukowania. Proto-Lab bedzie oferowat warsztaty, na ktérych mozna nauczy¢ sie
podstaw druku 3D, zapoznac sie z réznymi technologiami i materiatami, a takze stworzy¢ wtasne modele i
przedmioty.

Pracownia Ekolab to miejsce, w ktdrym bedzie mozna nauczy¢ sie o réznych formach energii
odnawialnej i ich zastosowaniu. Pracownia posiada zestawy edukacyjne, ktore pozwalajg na
przeprowadzanie ciekawych i praktycznych doswiadczen z zakresu: energii odnawialnej, bioenergii,
elektromobilnosci i magazynowaniu energii. Mozna wykona¢ w niej rowniez badania i pomiary zwigzane z
ochrona srodowiska, takie jak analizy gleby, wody, Sciekdw, emisji zanieczyszczen, hatasu, mikroklimatu i
innych.

Dzialanie 2 Dzialania informacyjno-promocyjne dot. utworzonego fablabu z 4 pracowniami

interaktywnymi
Dziatania informacyjno-promocyjne sa konieczne dla jak najwiekszego oddzialywania utworzonego fablabu

z 4 pracowniami interaktywnymi, aby jak najwiecej oséb wiedziato o powstaniu i istnieniu fablabu, i aby
jak najwieksza liczba z tych os6b mogta z tej infrastruktury skorzystac.

Bedace istota funkcjonowania fablabu dziatania edukacyjne, ktérych oferta bedzie dostepna dla catego
NUTS Otulina Krakowska.

Zadanie obejmuje dziatania informacyjno-promocyjne stuzace upowszechnieniu informacji o powstatym
Fablab w Krzeszowicach wsréd mieszkancow catej Otuliny Krakowskiej, jego ofercie edukacyjnej i
innowacyjnej. Nadto w zadaniu przewidziano kompleksowy program dziatan edukacyjnych w pierwszych 6
miesigcach funkcjonowania obiektu.

Wszystkie dzialania w zadaniu beda realizowane w oparciu rowny dostep, w tym dla oséb z
niepelnosprawnosciami i brak jakiejkolwiek dyskryminacji, bez wzgledu na przyczyne, zgodnie z
Konstytucja RP, Karta Praw Podstawowych UE.

W ramach dziatan promocyjno-informacyjnych (limit 10%) przewidziano:

1. Organizacje cyklu 10 spotkan networkingowych po 30 oséb kazde dla réznych grup interesariuszy
2. Zatrudnienie animatora FabLab odpowiedzialnego za upowszechnianie informacji o Fablab

3. Sponsorowane artykuly prasowe/online

4. Opracowanie i emisja reklamy radiowej w radiu lokalnym

5. Opracowanie i emisja reklamy telewizyjnej w telewizji lokalnej

W ramach dziatan edukacyjnych przewidziano:

a. Organizacje cyklu 8 szkolen warsztatowych w 4 pracowniach dla mtodziezy uczacej sie w szkotach
$rednich z zakresu mozliwych kompetencji do ksztattowania w danej pracowni (30 godzin x 32 szkolenia
po 15 osdb) - Koszty: Wynagrodzenie trenerow (personel projektu) ; Materialy eksploatacyjne; Catering
(przerwa kawowa)

b. Organizacje cyklu 8 szkolen warsztatowych w 4 pracowniach dla studentéw uczelni wyzszych z zakresu
mozliwych kompetencji do ksztaltowania w danej pracowni (30 godzin x 32 szkolenia po 15 0sdb) - Koszty:
Wynagrodzenie treneréw (personel projektu); Materiaty eksploatacyjne; Catering (przerwa kawowa)

c. Organizacje cyklu 8 szkolen warsztatowych w 4 pracowniach dla pracujacych dorostych z zakresu
mozliwych kompetencji do ksztaltowania w danej pracowni (30 godzin x 32 szkolenia po 15 0séb) - Koszty:
Wynagrodzenie trenerdéw (personel projektu); Materiaty eksploatacyjne; Catering (przerwa kawowa);
wynagrodzenie specjalisty ds. szkolenn odpowiedzialnego za rekrutacje, dobor trenerdw, jakosc i ewaluacje
szkolen.

Warsztaty:

Koszty organizacji warsztatu dla JST z zakresu kompetencji networkingowania dziatan FabLab ze
srodowiskiem lokalnym, przenoszenia doswiadczen - z udziatem przedstawicieli gminy partnerskie;
Krzeszowic Kispest z Wegier (koszt cateringu, koszt dojazdu 2 przedstawicieli z Wegier, koszty
zakwaterowania i wyzywienia 2 przedstawicieli z Wegier, materialy warsztatowe, wynagrodzenie
moderatora)

Koszty organizacji warsztatu dla nauczycieli przedmiotéw zawodowych z zakresu kompetencji
dydaktycznych przy wykorzystaniu infrastruktury FabLab, przenoszenia doswiadczen - z udziatem
przedstawicieli gminy partnerskiej Krzeszowic Kispest z Wegier (koszt cateringu, koszt dojazdu 2



przedstawicieli z Wegier, koszty zakwaterowania i wyzywienia 2 przedstawicieli z Wegier; materiaty,
wynagrodzenie moderatora). Gmina Krzeszowice ma podpisana stalag umowe wspoétpracy z ta wegierska
gmina.

Dzialanie 3 Koszty posrednie
Koszty rozliczane na podstawie faktycznie poniesionych wydatkéw (limit 7%)

Grupy docelowe: Pracownie beda ogdlnodostepne zaréwno dla dzieci, mtodziezy jak i oséb dorostych, w
tym seniordéw. Stworzone dzieki projektowi dziatania informacyjno-promocyjne maja pomoc w pozyskaniu
informacji o takim dostepie dla ww. grup osob.



